
계원예술대학교 디자인혁신융합대학 

2024학년도 1학기 학점교류 안내
 

학점교류 신청 및 절차

1. 주요 일정
구 분 일 정 비 고

추천 기간   2. 13.(화) 15:00까지

계원예술대 
학번 발표 2. 16.(금) 이후 개별적으로 공지

수강신청 교무팀에서 일괄 수강신청

1학기
수업기간 3. 4.(월) ~ 6. 21.(금) 예정 현재 학사 일정 미정으로

설연휴 이후 신청생에게 재안내 예정

강의평가 
성적열람 6. 24.(월) ~ 6. 26.(수) 예정

현재 학사 일정 미정으로
설연휴 이후 신청생에게 재안내 예정

성적 확정 6. 28.(금) 예정
현재 학사 일정 미정으로
설연휴 이후 신청생에게 재안내 예정

2. 학점교류 신청
○ 지원 자격: 소속대학의 추천을 받은 자
○ 기타 학점교류와 관련된 사항은 소속 대학과 개설대학의 학칙 및 내규를 준수

3. 학점교류 절차

1 소속대학
학점교류 신청  2

학점교류생
추천 명단

(개인정보 수집 
동의서)

 3
계원예술대학교
학번 부여 및 
일괄 수강신청

 4 계원예술대학교
수강정정

학생 소속대학 유관부서 계원예술대학교 
교무팀 학생



8 소속대학
성적 인정  7 계원예술대학교

성적 발송  6 수업 수강  5 수업료 납부
(계절학기해당)

소속대학 유관부서 계원예술대학교 
교무팀 학생 학생

COSS HUB(https://www.coss.ac.kr
/)로 신청



수강 신청 및 절차

1. 수강 신청
수강신청
가능 학점 Ÿ 9학점 (3과목 까지 수강신청 가능)

수강신청
및 정정

Ÿ 수강 신청 : 계원예술대학교에서 추천 명단 학생들을 일괄 수강 신청
Ÿ 수강 정정 : 학생이 직접 수강 신청 기간 내 (교과목 추가 신청 또는 기 신청 교과목 취소)
Ÿ 교과목별로 수강인원이 제한되어 있음

교류 포기
(수강취소)

Ÿ 계원예술대학교 수강정정 기간 내 수강신청 내역 전체 삭제 요망
Ÿ 미삭제(수강신청 내역 존재) 시, 해당 교과목 자동 F처리 후 성적 발송

2. 수강 절차 (수업료 납부는 계절학기에 해당)

1 개설 교과목
리스트 확인  2

강의 계획서
조회 및

일괄 수강신청
 3 (1차)

수업료 납부  4 수업료 미납자 
확인



8 성적 열람  7 수업 수강  6 수업료 납부 
최종 확인  5 (2차)

수업료 납부

3. 수강 과목
○ 교시별 시간 (교시 당 50분)

교시 시간 교시 시간 교시 시간

1교시 09:00~09:50 2교시 10:00~10:50 3교시 11:00~11:50

4교시 12:00~12:50 5교시 13:00~13:50 6교시 14:00~14:50

7교시 15:00~15:50 8교시 16:00~16:50 9교시 17:00~17:50

○ 교과목 안내

이수
구분 교과목명 학점 시간

총 
수강인원
(타대학)

요일/시간 담당
교수

전선 이머시브 전시 디자인 3 3 20(10) 금/09:00-12:00 이석훈

전선 메타버스 스페이스 
크리에이터 3 3 20(10) 금/13:00-16:00 폴최

전선 가상현실(360VR) 영상 제작 3 3 20(10) 금/13:00-16:00 장우진



○ 교과목 개요
교과목명 개요

이머시브 전시 디자인
매드맵퍼 프로그램을 활용방법과 XR공간 맵핑기술 제작기술을 습득
하여 최종적으로 실제 공간에 자신만의 XR미디어파사드 제작을 목
표로 하는 실무 기반의 과목.

메타버스 스페이스 크리에이터

최근 메타버스, AI, 컴퓨터 그래픽스, 클라우드 컴퓨팅 등의 분야의 
발전으로 인해, 비전문가도 쉽고 간편하게 콘텐츠를 제작할 수 있는 
차세대 게임엔진들이 등장함에 따라, 차세대 게임엔진 중의 하나인 
야하하 플랫폼을 사용하여 콘텐츠를 제작하는 방법에 대한 상세한 
지식을 제공하고 실습을 통해 스스로 콘텐츠를 제작할 수 있는 능력
을 기르는 것을 목표.

가상현실(360VR) 영상 제작

VR 영상 콘텐츠만의 물리적/미학적 특징과 연출 방식을 배우고 이
를 기획·촬영·편집이라는 영상 제작 Workflow에 맞춰 체계적으로 
실습하는 강의로서, 개인 또는 팀 단위로 기획한 스토리보드를 
Insta360 Pro2 카메라로 촬영한 후에 영상을 편집 프로그램(프리미
어)으로 스티칭(Stitching)하는 과정을 거치면서 보다 더 실감 나고 
창의적인 VR 영상 콘텐츠를 실제로 개발하고 완성하는 수업. 

4. 참고사항
○ 소속 대학교에서 계원예술대학교로 학점교류생 추천 명단과 개인정보 동의서 

제출 완료 시 로그인 후 이용 가능 (로그인 방법 추후 공지)
○ 계원예술대학교 학적 취득 후 학사행정 종합정보시스템 로그인 후 이용 

가능 (수강신청, 강의평가, 성적확인 등)
○ 학점교류 신청 이후 계원예술대학교 홈페이지 공지사항 수시 확인 요망
○ 대면 강의 진행 시 정부 방역지침을 준수하여 운영 예정
○ 디자인혁신융합대학 실감미디어 학점교류 관련 문의: 031 - 420 - 0697
○ 학점교류 및 계절학기 관련 기타 문의: 031 – 420 – 1723 ~ 1724

2024. 2.
계원예술대학교

계원디자인혁신융합대학사업단장




